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Intension de este Reglamento

Este reglamento es el resultado de el esfuerzo conjunto de diversos artistas marciales en encontrar un
método con el cual poder permitir que estudiantes, atletas y deportistas en general de distintas artes
marciales pudiesen competir en un ambiente seguro y justo para todos.

resentaran ¢ iulitsu y Los
epor isti iR Sbnes que

isla y que los competidores que se muevan a 1c Cspectaculos lleguen con un nivel de
competicion aceptable que permita eventos de muy buen nivel.

Esperamos que este sea el primer paso para lograr atletas y competidores de renombre mundial
siempre tomando en consideracion que tenemos que comenzar desde abajo para lograr metas
grandes agradecemos su valioso tiempo y esperamos que aprecien el trabajo que tomo hacer este
Reglamento.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 3
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TORNEOS DE LOS DEPORTESE DE COMBATE MIXTOS EN PUERTO RICO

Este sera el reglamento que regira los eventos de DCM. Este reglamento compone las 11 areas
basicas de los eventos a ser realizados. En las 4reas donde el reglamento no este claro el organizador
del evento tendra la ultima decision y no sera apelable.

*  Que es el Deporte de Co

comenzat
fuertes y 186 .Lo ] ird uno a

profesional per8
considerable me

Este es definido por la comision y federacion de cada pais o estado.
En el area de proteccion:

Todo competidor deberd utilizar para todos sus encuentros los protectores reglamentarios entre esto
podra proveerlos pero deberan ser los ilustrados en las imdgenes o su equivalentes aprobados por el
organizador del evento (ODE). Los equipos provisto por el ODE deberan ser regresados al finalizar
cada combate para ser usado por los demds competidores a excepcion de los mandatorios que deben
ser provisto por el atleta. Que estan descritos como mandatorio provistos por atleta. Los
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competidores seran instruidos que estaran participando en un deporte de contacto donde podrian ser
seriamente lesionados de no tomar las debidas precauciones al competir. Los competidores seran
instruidos de que las técnicas de rompimientos que se permiten en este evento no deben ser
realizadas sin control y que cuando la técnica sea realizada deben controlar y no, no, no, romper
dandole oportunidad al arbitro de detener el encuentro y dar punto. Los competidores entenderan que
el arbitro tiene el control total de la jaula y que deben obedecer sus instrucciones en todo momento
dentro y fuera de la misma, al igual que las del ODE. Los competidores competiran con la tinica
intencion de lograr puntos y victorias por sumdsigaesazno con ninguna otra intencion conocida o sin

desconocer por el ODE.

Capitulo 1 a“o n a’ c

PROTECCIONESAF CESYR AP ARA COME R EN EL 4
£

Protectores Prg

1.Careta o

3. Rodilleras o proteccion para las rodillas o similares.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 5
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Protectores Provistos Por el atleta

1. Protector Bucal Sencilla no doble o proteccion para los dientes.

2. Enlos varones copa o proteccion para las partes bajas o genitales.

3. Enel caso de las mujeres pechero o proteccion para los pechos de las damas.

4. Vendas para las mufiecas o proteccion para las mufiecas. Nota: no se permitird gasas medicas
con cinta adhesiva ni cubrir se los nudillos con las vendas solo proteccion de mufiecas.

Capitulo 2
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VESTIMENTA REGLAMENTARIA PARA EL EVENTO ATLETA, ENTRENADOR.

Ropa y Uniformes de Competicion:

1. El uniforme de la DCM es mandatorio y sera provisto por la CiC Zone Circuit Event.

2. Camiseta pegada al cuerpo del tipo engomada y puede ser manga corta o manga larga a
discrecion del competidor y deberd tene aisetas una color roja y otra azul las cuales
alternara durante sus difer gentros las canmsetggmodran tener promocion pero no

deberan exceder un 508698 Oenlalfsta : gtas deportivas son conocidas
como “Tsert dry g
3. Pantalones se orto i gjcs y solidos y de

color negrod¥ pasd i edra un 50% del
pantalon 496 I‘éel Qlcbera ser
pegado cu& i !

4. Las dgiias ; . > i 5 MMaran nada

met3Hc ol asti IR $ ( L% de telay
sergiiegra [0 i ag@o y en
coJ ici:

5. Lg§enftéig

Capitulo é

REGHAS @QH

ca valida
d ¢ imicnte se i ( ' ego
ste ti ‘ e 3 uando el

arbitrd
2. Entécn acion con el
atleta y dd dra el

encuentro y entro, durante este
tiempo se dete
3. Enel caso de sum
participante tapee o s¢
4. En el caso de sumisiones det€
de no lograr contrarrestar:
a. Si contrarresta prosigue el encuentro sin intervencion.
b. No contrarresta, se detendra el encuentros y se dard punto a el que ejecut6 la técnica
y se reanudara el encuentro. Siempre y cuando el se encuentre en condiciones de asi
hacerlo de lo contrario perderd por TKO
c. No contrarresta y queda inconsciente pierde automaticamente por KO

ol solo buscando que el
flic la técnica a sido realizada.
cgundos para contrarrestar la técnica
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5. En el caso de sumisiones permitidas que causen que el competidor no pueda proseguir en el
encuentro se adjudicara los puntos correspondiente y se detendré el encuentro y se ira a la
tarjeta de los jueces y el competidor que este adelante ganara.

6. El arbitro tendré siempre el derecho de detener el encuentro por completo cuando vea que el
competidor no se esta defendiendo inteligentemente y que sus acciones puede causarle serias
lesiones fisicas.

7. No se permitiran manipulaciones de articulaciones pequefias como son dedos, manos o pies
nariz, boca, oidos, ojos, partes baja

Reglas generales de sumision que se busca d arca del deporte que el atleta demuestre su
claro entendimiento sobre el arte de sumisiones tanto como aplicarlas, también como defenderlas
,demostrar un espiritu deportivo, no intentar hacerle dafio a su oponente sino demostrar su
superioridad en el conocimiento del arte y esto de una manera segura y controlada, demostrar
que esta preparado para subir a los proximos niveles del deporte y demostrar su nivel de respeto
por el oponente, los arbitros, el deporte y los organizadores del evento.

Capitulo 4

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 8
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REGLAS DE STRIKING EN LOS ENCUENTROS:

No se permitiran golpes a los genitales

No golpes a la nuca

No golpes a la espalda baja o espina dorsal
No se golpeara la garganta

Las patadas a la cara permitidas sola
Todos los demas pateos sog

O NN R W=

17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.

Reglas generales de la pelea de pie. Con esto se busca que el atleta demuestre sus destrezas en el
arte de la pelea de pie, tanto en el uso de sus manos, como el uso de los pies, con esta parte del
deporte no buscamos causarle lesiones al competidor mas sin embargo buscamos lograr una serie de
puntuaciones que demuestren la superioridad del competidor en esta area de la pelea. Esto tanto en la
manera y velocidad en la cual desarrollamos las técnicas como ademas demostramos la capacidad de
bloquear la diferentes técnicas para tener éxito en este deporte. Siempre tomando en cuenta que toda
pelea comienza de pie esta es una area de la pelea que se debe entrenar fuerte.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento©
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Capitulo 5

REGLAS PARA LAS TIRADAS O PROYECCIONES Y LUCHA:

1. No se permitiran tiradas que levanten al oponente del suelo por enzima de los hombros del
que esta lanzando.

2. No se permiten los tiradas de luchg

Toda tirada debera ser cog

10.
11.

12.
13.

14.

cnte caiga al suelo.

15. se encuentran C suelo no se considerara

valida. Empujon sin técnica que cause que el oponente pierda el e equilibrio.

Reglamento general el area de las proyecciones y tiradas se busca que el atleta demuestre su dominio
de técnicas de derribo y a su vez como contrarrestar estos derribos ver el dominio de las caidas
usando las técnicas correctas para caer y demostrando un espiritu competitivo sano a la hora de
practicar esta area del deporte. Lo que no se desea es ver técnicas de tiradas peligrosas para ambos
atletas como son las que los lanzan sin control y sin la capacidad de usar caidas seguras. El
conocimiento de esta area de la pelea es sumamente importante ya que toda pelea en un momento u

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 0
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otro llega a la lucha donde se presenta la oportunidad de llevar al oponente al suelo por lo cual esta
area de la pelea es sumamente importante.

Capitulo 6

REGLAMENTO DE GROUND FIGHTIN hebiROL DE JAULA.

s estan suelo

bloqu técni ) egundo sin
transicional a otra técnic

mision y se

Reglas generales de la pelea cuando llega al piso o se trabaja para lograr el control de jaula, en esta
area se busca medir las destrezas del atleta, ver como el atleta hace uso de sus destrezas cuando lo
llevan al suelo y ver como hacer uso de los principios bésicos de la pelea de piso como son controlar,
colocarse en una buena posicidn, buscar posiciones dominantes, hacer uso de los golpes de Ground
and Pound , por ultimo como terminar el encuentro con sumisiones adecuadas a las situaciones que

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento©
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se les presenten. Ademas de que se desea ver que atleta controla mejor a su oponente esto tanto
contra la jaula como en el suelo. No se busca lastimar al competidor con golpes descontrolados ni
sumisiones sin control que pudiesen causar dafios en los oponentes, de manera que no pudiesen
seguir compitiendo. Es indudable que esta area de la pelea es determinante para la victoria de
cualquier atleta por lo cual se le debe dar una particular atencion.

Capitulo 7

PENALIZACIONES:

1.
2.
3.
4.
1.
petido
arbit ar q
1 0 : nta
2.

Evitar el combate cG
mas de 15 segundos.
Pasividad-no intentar entrar en combate por 15segundos.

Técnicas que por su naturaleza no puedan ser controladas en lo que se refiere a la
seguridad del oponente y ataques peligrosos e incontrolados.

Ataques simulados con la cabeza, las rodillas o los codos.

Golpear en el momento de romper el amarre.

Golpear intencionalmente con el canto de la mano o con el pufio sobre la nuca del
competidor (rabbit punch).

M. Morder al oponente.

"Z OMEUNW

R =
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N. Utilizar lenguaje soeces.

0. Halar pelo - Tirar del cabello de forma intencional.

P. Estirar la boca o la nariz tipo anzuelo - Cualquier intento por algunos de los
competidores de utilizar sus dedos de tal manera que estire la piel de la boca o nariz
del oponente.

Q. Ataques al area genital del oponente.

olap e atras 5
de atr la ca > clliende como
pe que ntado i A
de la cabeza, como el ¢ Ja para un
| otro

el agarre e@ré ea - No

CC. Lanzar un oponente fuera del area de combate

DD. Atacar un oponente durante el receso.
EE. Uso de cualquier sustancia extrafia o cuerpo para ganar ventaja al oponente.

FF. Ignorar intencionalmente las instrucciones del arbitro.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 3
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GG. Interferencia del equipo (corner man) de la esquina.

HH. Atacar un oponente que esta bajo la supervision o cuidado del arbitro.

Il Atacar un oponente después que la campana o el silbato son¢ al final del encuentro.

D. Si la esquina tira la toalla blanca .
E. Si se detecta el uso de sustancias controladas de todo tipo.

F. Si el oponente no desea continuar

G. Si el medico indica que el competidor no esta apto para continuar.

H. Si ahi cortaduras o sangrado, causadas por un golpe permitido no se continuara la pelea

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 4
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se pasara a las tarjetas y el competidor con mayor puntuacion gana.

I.  Si ahi cortadura o sangrado por un golpe no permitido el causante del golpe es
descalificado y perjudicado gana por decision técnica

J. Si el competidor al entrar a su proxima pelea trae una herida de su pelea anterior y
comienza en encuentro y comienza a sangrar se detendra el encuentro y ganara el
competidor que no entro al encueg

encuentro, los jueces tomaran soIO L
encuentra las acciones de los 3 minutos anterlores a excepcion de las penalldades de no
lograrse un ganador claro, los jueces tomaran una decision basada en el reglamento y
decidiran que oponente trabajo mejor en las 4 areas de la pelea, esta decision se ara de la
siguiente manera, levantando la mano derecha para rojo, o la mano izquierda para azul y
ningun arbitro se podra reusar a tomar decision, en esta decisién se tomara en cuenta el
combate completo esto incluye los primeros tres minutos mas el minuto extra y rendiran su
decisién basado en el total del combate.
4. Ganador sera el que acumule mayor puntuacién en las tarjetas, o logré un KO, O un TKO, o
por descalificacion del oponente.
®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 5
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Abran 3 jueces y un arbitro y un cronometrador para cada evento y un oficial de mesa.

Habra 3 coach por competidor y permanecera sentado en silla correspondiente en la jaula.

SOLAMENTE el coach puede protestar/reclamar decision del panel de arbitraje.

No se pueden protestar decisiones de apreciacion de los Jueces o Arbitro.

Jueces y Arbitro tienen decisién final en resultado de combates.

0. El atleta competira en un encuentro de uno a uno. Y se compite por primero y segundo
lugar.

11. En los encuentros de solo sumisién, solo ganara el competidor que logre la mayor cantidad

: deguira las reglas de este reglamento

SO0 Na W

12. : ibj ira : otadas en su récor
13. - [ bajo ala hora

14. : 3 i y que como

Capitulo 9
RESPONSABILIDS@D DEPORTES DE
COMBATES MIXTG

e LOSJUECES

A la hora de evaluar que competidd metorioso debemos tomar encuentra los 4
dominios de una pelea de deportes de combates mixtos, primero el dominio y control de la
pelea de pie usando las herramientas necesarias para atacar y cubriese de los ataque del
oponente con una combinacion razonable entre manos y pies, el segundo es la habilidad para
cerrar la distancia entre el y su oponente para propinar derivos y tirada, el tercero dominio es
de controlar en el piso, buscando constante mente una posicion dominante que permita
causar ataque que causen que el oponente no pueda defenderse inteligentemente, y el cuarto
dominio es el de someter al oponente a una serie de sumisiones que pueden ser de pie como
en el piso, que causen que el oponente se rinda. Cuando un competidor muestra su dominio y

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 6
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L.

control de esta 4 destrezas deberia ser favorecido por el sistema de puntuacion de este
deporte. Tomando en consideracion que las sumisiones conllevan el mayor peso en las
puntuaciones.

En todos los eventos de Deportes De Combates Mixtos actuaran tres (3) jueces, que tomaran
asiento en los lugares previamente sefialados.

dicio ] @ganador, de no

o adi AN 10n directa

anera Bato dos veces
sil ] @reccha para

fiscreta y le
etas al

Csa, con quien podria comunicarse
cuando lo crea necesario y viceversa esto usando un pito y deteniendo en tiempo.

El juez estara obligado a descontar los puntos que le sean penalizado por el arbitro durante el
encuentro, y anotarlo en la columna correspondiente en su tarjeta.

La puntuacion serd por el sistema de diez (10) puntos pero no significa que la puntuacion
siempre serd 10 puntos debido a la actuacion y al sistema de tarjetas el competidor tiene la
oportunidad de anotar mas de diez puntos. El vencedor de cada encuentro recibira la
mayoria de puntos y el perdedor de cada encuentro recibira la minoria de punto, esta

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 7
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puntua(‘,lon segun su actuacion.

10. El juez podra considerar eventos empates pero si luego de un primer empate pasamos a un
minuto de desempate, también produce empate el juez estard obligado a tomar decision, esto
levantando su mano de la manera antes descrita en el inciso 4.

11. El juez debera considerar culdadosamente los elementos de ataque, defensa, golpes

limpios, técnica y actitud deportiva

iendo de base las siguientes circunstancias:

c e, 0 se agarre de
mienta parge

aula, o bien que utilice
ar daio al oponente.

La actitud a $ada por un competidor durante el
transcurso del combate, el incumplimiento de este Reglamento, de las
ordenes del arbitro o Jueces o el oficial de meza.

12. El juez debe rendir su veredicto de acuerdo a como haya visto el combate y sin prestar
atencion a la reputacion del competidor, de su manejador, el promotor o de la simpatia
de los espectadores. Un juez que sea influenciado o que tenga simpatias en un
combate, no puede actuar justamente.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 8
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13. Solamente por causa de fuerza mayor y previa autorizacion del oficial de mesa,
podran los jueces abandonar sus asientos durante el desarrollo de una funcion.

14. Solamente por causa de fuerza mayor y previa autorizacion del oficial de mesa,
podréan un juez juzgar el encuentro de su propio estudiante, todo juez que vea en las tarjetas
que su estudiante estara entrando a combati deberd levantarse de la mesa comunicérselo al
0ﬁ01a1 de mesay el as1gnara O n casos donde por la limitacion de

arbitros
15. El juez no dgh€ra j 10 e O darse a conocer al
publico e 0 sobre la

el eve

16. ' i f i cono
| rela
rac

17.

18.

19.

EL OFICIAL DE M.

El Oficial De Mesa es el designado como el responsable de los jueces y le responde al
jefe del panel de arbitraje y luego al organizador del evento en ese orden colabora
directamente con el arbitro.

Cuando se le asigne a la mesa serd el oficial del evento en la mesa de mayor rango en esa
mesa y sus funciones seran las de:

1. Observara que se mantenga el decoro en la mesa, publico y competidores velar
por el respeto y profesionalismo de los jueces y miembros del panel en esa mesa.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 1 9
Page -



2. Observara que los jueces no se distraigan con situaciones fuera del evento que
puedan causar que no pueda realizar sus funciones de manera correcta.

3. Observara que los jueces puntien las acciones del evento de manera correcta y
instruira a los jueces que puntuen cuando los jueces por cuestion de distraccion o
otros no lo hubiesen anotado en pantalla la puntuacion correspondiente a la accion
y al competidor correcto.

Velara por el control del tiempo con el cronometrador.

Velara las instrucciones que esta brindando el arbitro.

Velara que se anotepds g aordenen por el arbitro.

Nonk

Capitulo 10

RESPONSABILIDADES DEL ARBITRO

L.

Debera utilizar durante sus funciones pantalon cinturdn negro y polo negra con mangas cortas
y logo de arbitro en el pecho lado izquierdo.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 20
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2.

3.

No podra utilizar sortija, reloj u otros objetos que puedan lesionar a los competidores.

Es la persona encargada de vigilar la integridad del competidor, dirigir y apreciar

el curso de esta evento, para lo cual estard sobre el area de combate procurando caminar
alrededor de los competidores, sin estorbar el desarrollo del combate, y tratando de ver
lateralmente la accion de los competidgre

Cadaves que el arbltro ¢ ¢ per lizoncs delgaloes o llaves o cualquier razon

al I8810Mado SWllgsea continuar en el combate
i I el encuentro y dard la
ido se visitara la regla

procurara

o 4
pel
el momento

B oportuno deter® fita el protector
encuentro, en cN@aso de los prote es de mangs y pies tendra atepg¥h especial y evitara que
el competidor golpS@Esu oponené% tores de sucegds accidente en el que se
golpee al competidor s atecci 1es sc lega@®a dar asta 5 minutos de
descanso siempre y cuando cl'ee ortadura o contusion que no le
permita proseguir el encuentro de no poder proseguir el encuentro se seguira la regla que
aplica a golpes legales o golpes ilegales. Competidor que intencional mente se quite los
protectores con intension de hacer dafio a su oponente serd automatica mente descalificado y
se anotara en su récor una derrota y podra ser sancionado con la no participacion de eventos
futuros. Sera clara mente decision del arbitro el cuando se detendra el combate para poner la
proteccion que sea removido del participante y el criterio de decision debe ser si el
competidor eta en ejecucion de una técnica que no lo ponga en peligro de ser golpeado sele
dara el tiempo necesario para ejecutar y rdpidamente se presente la oportunidad de detener el
encuentro asi se ara se pondran los protectores y se proseguira el encuentro.

yfifa mente cuando
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8. El competidor que a juicio del arbitro deje caer intencionalmente el protector bucal,
podra ser amonestado la primera vez serd una advertencia, y si persistiera en esta actitud
podra ser amonestado hasta podra ser sancionado con el descuento de puntos, lo cual le
sera informado a los jueces.

9.

10. ' oL S i es jueces anunciara el

11 i técnic ‘

; I iones o le impidan

12.

ersario icio del
de estimd juicio
' sor con
13. i ar si debe
S G ] i a tomar

14.

15. y 2 ortadura o golpe
Bltgacuic 10 ho il 16n del combate y
co 1nua010 Dera detener la accion

para informar a loSY@gces a la vez 1 os al competidor ofensor

16. Cuando una cortadura produ golpe C accidental cause la detencion del

encuentro, el ofensor sera descalificado y el lesionado pasara a la préxima ronda y de no
poder continuar debido a las heridas o golpes sera descalificado.

i. El arbitro puede ordenar la deduccién de los puntos por
golpes contundentes cuando sea apropiado y dara al competidor
golpeado contundentemente el tiempo que estime necesario, pero no mas
de cinco (5) minutos para su recuperacion.

ii. En el caso de que una segunda amonestacion sea dada por un golpe similar,
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un (1) punto sera obligatoriamente deducido de la puntuacion del
competidor que cometio la infraccion.

iii. Si golpea contundentemente en forma similar por tercera (3) vez o en casos de
golpes contundentes muy claros, extremes, contintes e intencionales, después
de amonestaciones continuas y deduccion de puntos, el arbitro podra
descalificar al competidor amonestado.

17. En caso de un golpe bajo acad 3 por el arbitro, el determinara si el

no han sido puesjg i gl arbitro ordenara que
' Yinutos de descanso.

18.
. { . . .
19. ' 0 activa de

20.

21.

23.

reanuden el encuentro, si el cOTHE g reanudase el encuentro antes de la
cuenta de diez (10), serd declarado perdedor por nocaut, a menos que el arbitro haya
constatado que en realidad hubiese recibido un golpe bajo.

24. Durante el desarrollo del combate, el arbitro no debera tocar a los competidores,
excepto cuando estos no obedezcan la orden de romper el amarre ya sea en el piso o de pie.

25. El arbitro aprovechara los descansos para amonestar a los competidores, cuando se vea
obligado asi hacerlo durante el curso del encuentro. Lo hara en forma inmediata y lo mas
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claro posible.

26. Si un competidor abandonare la jaula durante el encuentro, serd descalificado por el
arbitro. Sino se levantase de su asiento al sonar la campana o el silbato para reanudar
el combate, el arbitro procedera a contarle diez (10) segundos reglamentarios, tal
como si hubiese sido derribado sera descalificado y su oponente declarado victorioso por
nocaut.

27.

El arbitro procurara que su 22 y ara esta finalidad y sera auxiliado por

28.
29. ) i | pmbate, el

30. i i aye 12 1, sera

3L

32. i ¢ ide > g difara a criterio

33. i ) 1 0s miembros de

2985

35. El arbitro podra expulsar de la esquina de un competidor a cualquier entrenador que
deliberadamente viole las disposiciones de este Reglamento y no permitira que
asistan a un competidor, mas de los entrenadores permitidos, hasta un maximo de tres (3)
por esquina.

34. a esquma Qi85 con la deduccion de

& cualquier otra accidon que
porera del combate.

36. Hecho el anuncio del resultado del encuentro por el anunciador oficial, corresponderd al
arbitro levantar la mano del vencedor que serd quien resulte favorecido con la
votacion de los jueces o bien a ambos competidores en el caso de que el veredicto fuera
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un empate.

37. Sera de caracter compulsorio el que el arbitro asista a todos los seminarios ofrecidos,
dirigidos a fomentar el mejoramiento profesional de estos.

38. El arbitro que no pueda asistir a un evento de Deportes de Combates Mixtos al cual haya
sido designado, podra ser excusado, siempre que presente razones validas.

Capitulo 11

L. squina de un c0 tancias
quipo, ' aplicacion.
mas la hinchazén
prote

2 tancia, ya

3.

4,

5. Al abandoni e%&b silbato que indica los diez
[ aLa dar al sigia .

6. Queda prohibido a los entrenadores arrojar o dejar cualquier material o elementos sobre el
area de combate.

7. Una vez iniciado el combate los entrenadores no podran subir al area de combate hasta que
termine el encuentro.

8. No deberan ocultar, por cualquier medio, las verdaderas condiciones fisicas de su
competidor para un encuentro bajo su responsabilidad, o no haya seguido las instrucciones
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del Cuerpo Medico.

9. No deberan obstaculizar la labor de cualquier miembro de la DCM, por ninguna razon.

10. Ningtn entrenador podré estar en la esquina de un competidor sin el ID Del Evento que
lo certifica como entrenador, los miembros del equipo que no tengan estos ID seran

removidos del area de combate al area del publico.

11.

Siempre abra un entrenador pa acipal sera responsable del

13.
aprob
14. U’e tod. esquina del
debidamente i
15. entren;
ia.
16.

17. : i ‘ : ade la

18. El entrenador s¢ ' ® petidor sean

tratadas correctament¢

jorara que}s 9% Sesiones del

Capitulo 12

SISTEMA E PUNTUACION y REGLAS SOBRES LAS CATEGORIAS Y PESOS PARA

ORGANIZAR LOS COMBATES ENTRE ATLETAS.

®CiC Zone se reserva el derecho de autor de este documento© 2 6
Page -



Sistema de puntuacién:

Pantalla

1 el competidor
azul. Cada juez tend la azul a la

izquierda.

que los competidores acumulen puntos. empate se regresara los digitos a “0” a
excepcion de las penalidades que se mantendran pero los puntos negativos regresaran a “0”.

Las apelaciones seran validas siguiendo las siguientes reglas:
1. Sera responsabilidad del entrenador el probar su caso.
2. El entrenador deberd entregar un video que pruebe su alegacion.
3. Las decisiones de los jueces basadas en apreciacion seran finales y firmes.
4. La areas que se permitirdn alegar son las patadas a la cara, las tiradas y situaciones que
contradigan el reglamento solo si alteran el resultado del encuentro.
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5. Las sumisiones solo se podra alegar que no se hubiese marcado los punto no se podré alegar
que es no sumision.

6. El entrenador debera presentar su hoja de apelacion llena junto a un deposito de $75.00 y el
video, para que se considere su apelacion, no se aceptara apelaciones que no cumplan con
estos requisitos.

7. El deposito sera devuelto si gana la apelacion, de no ser aceptada su apelacion el dinero no
sera devuelto y pasara al organizador del evento.

El panel que vera el caso serdn, tresj
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Los competidores competiran por Nivel de entrenamiento basado en meses de practica y las
categorias seran definidas de la siguiente manera:

TEENS CADET JUNIOR UNDER ADULTS MAYORES
21

Male Individual Male Indivig Male individual Male Individual
Combate : Combate Combate
(age 12/13)
(age +40)
Female dual Female
Individual Individual Combate
Combate (age +40)
' 2, » 20)
ot
3 afio compiten juntos.
mesgs compiten juntgs.
Or, SO pena
de que se de ¢ enador, el
tiempo de practi8 ra honesto y se podra cta que
certifique su tiemp8 groanizacion ejemplog i otro tipo de
documento similar, JS@gual manera si el COPe 3 ftleta se constatara
mayor que el de la categOiaen la que se e subir de categoria en

eventos futuros.
Pero de la misma manerat
y los jueces, arbitros y oficiales de mesas ¢ d este aspecto del evento.
El organizador del evento siempre tendra la ultima decision de si un encuentro se podra dar o
no basado en su criterio propio.

En el area de los peso se pesaran en el mismo evento y se tomara en consideracion la
cantidad de competidor es y sus categorias. Los competidores no competiran con pesos especificos si
no que se ahora de la manera mas viable para el evento y los competidores. Estos se haran con el
consentimiento de los competidores y entrenadores y siempre que estén de acuerdo.
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En evento donde la cantidad de competidores lo permitan se haran por pesos y a continuacion se
probé una tabla de los pesos.

En este reglamento se deja sumamente claro que los competidores podran ser requeridos
documentacién que certifique su tiempo de practica o entrenamiento en el mundo de las artes
marciales en general.

Male Individual
Combate

(age 12/13)
-35Kg. 77lb.
-40 Kg. 88lb.
-45 Kg. 99Ib.
-50 kg. 110l
+50 kg. +1

Female
Individual
Combate

CADET

dividua

Combate

(age 16
-55 Kg.
Kg.
+76 Kg.

imale

1
1

3 Kg. 14
Wb Kg. 16

mbate
ge 16/,

-48 Kq.

58KQ. 116
59 Kg. 130lb
+59 Kg. 130Ib

JUNIOR

di Vi

-53 K@
-60 Kg.
+60 Kg.

age 18, 19, 20)

16lb
2lb
32Ib

ADULTS MAYORES

Male Individual
Combate
(age +40)
Hacer definidas.

Female
Individual Combate
(age +40)

(age Hacer definidas.
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